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SAZETAK

U prvome dijelu rada pisala sam o mogu¢nostima upotrebe racunalnih igra u obrazovanju te
navela za primjer nekoliko igrica koje bi se mogle Kkoristiti u obrazovanju. Opisala sam svoju
igru i pisala o primjeni iste u obrazovanju. Zatim sam objasnila Sto je Visual Basic, za Sto se
koristi i navela njegove osnovne znacajke, te sam opisala programiranje upravljano dogadajima
kao metodu programiranja. Nista od toga nebi bilo mogucée bez Visual Studia, programa u
kojem se pisao kod. Objasnila sam nacin na koji sam izrezala slike za slagalicu u programu za
uredivanje slika Photoshop CC. Zatim sam pisala o formama i kontrolama programa, te
objasnila tri forme, gumb, prozor za sliku 1 tekst. Nakon toga objasnila sam §to su to naredbe 1
koje dvije kategorije postoje. Objasnila sam i navela primjer za svaku naredbu koja se koristi u

programu. Opisala sam rad u programu te sam na kraju navela moguca unaprijedenja programa.

Kljucne rijeci: Igra, Obrazovanje, Visual Basic, Visual Studio, Slika

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike "



Ira Galosié Zavrsni rad

SUMMARY

In the first part of the project, | wrote about the possibilities of using computer games in
education and gave several examples of games that could be used in education. I described my
game and wrote about its application in education. | then explained what Visual Basic is, what
it is used for and listed its basic features, and | described event-driven programming as a
programming method. None of this would be possible without Visual Studio, the program in
which the code was written. | showed how | cropped the images for the puzzle in Photoshop
CC. Then I wrote about the program's forms and controls, and to it related three forms, a button,
a picture box, and a text box. Later | explained what statements are and which two categories
exist. | explained and gave an example for each statement used in the program. Lastly, |

described how the game works and at the end mentioned possible improvements to the program.

Keywords: Game, Education, Visual Basic, Visual Studio, Picture
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1. UvOD

Edukacijska igra je program napisan u programskom jeziku Visual Basic. Visual Basic
jednostavan je, moderan, objektno i dogadajno orijentiran i brz programski jezik koji je

proizveden od strane tvrtke Microsoft.
Ideja za edukacijsku igru nastala je u cilju kako bi se djeci u¢enje prikazalo kao nesto zabavno,

kako bi im se olakSalo ucenje i potaknulo ih na Zelju za znanjem.

Djeca i ovako provode puno vremena za rac¢unalom, bilo to u slobodno vrijeme ili rade¢i nesto
za Skolu, te su stoga dobro upoznati sa radom na raunalu. Ova igra lagana je za koriStenje, no

da bi se zavrsSila do kraja ipak je potrebno znanje 1 vjestine rijeSavanja problema.

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike 1
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2. MOGUCNOST UPOTREBE RACUNALNIH IGRA U
OBRAZOVANJU

Danasnje generacije provode sve viSe vremena na racunalima, te sve vise mladih provodi
slobodno vrijeme igrajuéi igrice na racunalu. Mnogi roditelji i nastavnici smatraju da je to loSe,
no oni uée kroz igrice, bilo to strani, najce$¢e engleski jezik, razvijaju postojec¢a znanja,
prisjecanje, u¢enje napamet, paméenje, nacelo uzroka i posljedice, moguénost uocavanja malih
aktivnosti na ekranu, rijeSavaju slozene probleme, vjezbaju koordinaciju oc¢i i ruku, brzo
razmiSljanje 1 reagiranje, mogucnost uocavanja malih aktivnosti na ekranu i ostalo. Stoga ne
Cudi §to igrice, OVISNO 0 tipu, mogu pomoci pri paméenju, kritickom razmisljanju i rijeSavanju
problema.

Neke od igrica koje bi se mogle koristiti u obrazovanju:

e LittleBIGPlanet 2 — LittleBIGPlanet odlicna je igrica koja pomaze oko vjeStine
rjeSavanja problema. Igra¢ igra kao lik Sackboy te putuje po Zemlji uz bogati pejzaz,
nalaze¢i objekte po putu, mnogi od kojih mogu biti koriSteni za rjeSavanje zagonetki
koje ¢e izazvati mlade umove.

e Portal 2—uovoj igrici igra¢ postavlja portale kako bi zaobiSao razliCite prepreke i rijesio
razliCite probleme. U igrici se jako Cesto koriste nacela iz fizike, kao §to su inercijska
silai zakon o o¢uvanju energije. Ova igrica ne samo da ima odli¢ne vizualne efekte, ve¢
takoder ima moguc¢nost igranja sa drugim igracem.

e uDraw Studio —igrica je u kojoj igra¢ moze igrati u dva moda, Paint Mode (igra¢ moze
crtati birajuéi platno, boje, kistove i spremiti te slike) ili Coloring Book Mode (igrac¢
moze bojati stranice bojanke i takoder spremiti slike)

e Smarty Pants — u ovoj kviz igrici mogu uZzivati ¢ak i roditelji, propitkujuéi svoje znanje
iz razli¢itih podrucja poput povijesti, sporta i znanosti. Igrica izaziva igrace da nadu

tocne odgovore 1 pokazu svoje vjestine.

2.1. Opis i primjena vlastite igre u obrazovanju

Moja prvobitna ideja bila je napraviti tekstualno baziranu igricu uloga u kojoj igrac¢ bira s kojim

likom ¢e igrati te ubija udoviSta u Sumi. Nakon istraZivanja o izradi takvih igrica shvatila sam

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike 2
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da je gotovo neizvedivo za jednu osobu da napravi takvu igricu. Daljnjim istraZzivanjem naisla
sam na ideju edukacijske slagalice. U pravilu cilj kod slagalica je sloziti slagalicu to jest sliku
no kako bi ukljucila vise edukacijski dio odlucila sam dodati jedan novitet, a to je da igrac treba

prepoznati $to se nalazi na slici 1 to upisati na odgovarajuée mjesto.

Dakle priulazu u program igra¢ moze odabrati da prvo procita pravila igre ili da odmah zapoc¢ne
sa igrom. Kada igra zapoc¢ne prikazuje se slagalica i kucica za upis odgovora $to se nalazi na
slici. Sve dok nije upisan tocan odgovor, igra¢ ne moze pre¢i na novu razinu, to jest na novu

slagalicu.

Ova igra mogla bi se Koristiti u obrazovanju, na primjer u osnovnoj $koli na predmetima
Tehnicke kulture, ili ¢ak u srednjim Skolama. Djeca bi ucila o predmetu ili stroju koji se nalazi
na slici, te bi trebali znati sloziti slagalicu i prepoznati o Cemu je rije¢. Na slici ne mora nuzno
biti prikazan neki stroj, moze to biti alat koji djeca koriste na nastavi, formula koju trebaju
zapamtiti, materijal koji koriste. Sam pojam igre je djeci zabavan i privlaci ih, 1 zbog toga

mislim da bi im bilo jako zanimljivo kada bi na novi nacin u¢ili i dopunjavali znanje.

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike 3
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3. VISUAL BASIC

Visual Basic (VB) programski je jezik razvijen od strane tvrtke Microsoft. I1zvorno je stvoren
za lakSe pisanje programa za Windows operacijski sustav. Kao metodu programiranja koristi
objektno programiranje i programiranje upravljano dogadajima (eng. event-driven
programming), sto omogucuje modificiranje koda ,,drag and drop* metodom micanja objekata

te definiranje njihovih ponasanja i izgleda.

3.1. Osnovne znacajke

Visual Basic namijenjen je da bude lagan za nauditi i brz za pisati te se zbog toga Cesto koristi
kao prototip ili aplikacija koja ¢e kasnije biti napisana u kompliciranijem ali efikasnijem

programskom jeziku.

Dizajniran je da ima sintaksu jednostavniju od ostatka programskih jezika, veliku povezanost

baze podataka te vizualno okruzenje sa kojim je lako raditi i lako za razumijeti.
Dakle, bitne znacajke Visual Basica Su:

e Jednostavan

e Dogadajno programiranje (programiranje upravljano dogadajima)

e Objektno orijentiran

e Moderan

e Brz

3.2.  Programiranje upravljano dogadajima

Dogadajno programiranje ili programiranje upravljano dogadajima (eng. event-driven
programming) je metoda programiranja kod kojeg tijekom programa upravljaju dogadaji a ne

prethodno zadan niz.

Dogadaji koji upravljaju tijekom programa mogu biti:
e Klik ili pomicanje miSa
e KIlik na tipku tipkovnice

e Izbor stavke iz izbornika programa

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike 4
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Programiranje upravljano dogadajima je paradigma koja se koristi u grafickim korisni¢ckim
suceljima (eng. GUI) i drugim aplikacijama usredotocenim na izvodenje odredenih radnji kao
odgovor na unos korisnika.

Kod programiranja upravljanog dogadajima uglavnom postoji glavna petlja koja ¢eka neki

dogadaj i zatim ovisno o dogadaju pokreée povratnu funkciju [Slika 1].

GLAVNA
PETLJA

[ pocabar ]

POVRATNA POVRATNA POVRATNA
FUNKCDA 1 FUNKCIJA 2 FUNKCIJA 3

Slikal. Shema programiranja upravljanog dogadajima
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4. RAZVOJINA OKOLINA

Visual Studio je alatni program koji je u vlasnistvu tvrtke Microsoft. Sluzi za pisanje programa,
web stranica ili aplikacija. Sadrzi uredivac koda, debugger, alate za izradu grafic¢kih korisnickih

sucelja i uredivanje baza podataka.

Programski jezici koji se mogu koristiti u Visual Studiu:

e C
o C++
o C#

e Visual Basic
e Python

e HTML

e JavaScript

Pri ulasku u program otvara se sljede¢i prozor [Slika 2]:

Visual Studio 2019
Open recent Get started

\L —
— Clone or check out code

1online e GitHub or
4 This week

P Ira Galosic - ZAVRSNI RAD:sIn
= Open a project or solution

,1 shidePuzzle.sin 31 Open a local Visual Stud In file

IratDesk

:»_h.dePuzzle-vbpmJ i Open a local folder

IratDesk

Mavigate and ed any folder

P projectsin

Create a new project

template with code scaffolding

P kalkulator.sin
CaNirah 3, GODIMNAYPROGR

4 Older

=] WindowsAppisardoooooooooooooa.sin

Slika 2.  Ulazak u Visual Studio
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Nakon ulaska u program te otvaranja zeljenog koda, korisniku se prikazuje sljede¢i prozor
[Slika 3]:

 Addto Source Control &

Slika 3.  Slika koda u Visual Studiu

Na slici vidimo sucelje pomocu kojega pisemo kod programa. Suéelje nam olakSava pisanje
koda na mnoge nacine poput automatskih ispravaka imena naredbi, oznacava red koda u kojem

se nalazi greska, predlaze postojece varijable 1 slicno.

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike 7
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5. PHOTOSHOP CC — PROGRAM ZA UREDIVANJE SLIKA

Slike koje se koriste u programu izrezane su pomoc¢u programa Photoshop CC. Photoshop je
program za uredivanje slika i graficki dizajn te omogucuje korisnicima da stvaraju, ureduju i
manipuliraju razli¢itim grafikama kao i digitalnom umjetnosc¢u. Proizveden je 1988. godine od
strane Adobe Systems za Windows i MaxOS.

Prva stvar koju sam trebala napraviti za svaku sliku je izrezati ju u obliku kvadrata. To sam

napravila pomocu alata Crop Tool [Slika 4].

'|:|_ Crop Tool

L__I Perspective Crop Tool

A" Slice Toal
';." Slice Select Tool

Slika 4.  Crop Tool alat

Sada kada su slike u Zeljenom obliku mogu ih izrezati na manje slike koje ¢u koristiti u
programu. Da bi to napravila prvo trebam odabrati Slice Tool sa alatne trake [Slika 5]. Pomoc¢u

njega ¢emo sliku izrezati na 3x3 dijelova.

'|:|_ Crop Tool
I:I Perspective Crop Tool
A" Slice Tool

';p" Slice Select Toaol

Slika 5.  Slice Tool alat

Kada smo odabrali Slice Tool, trebamo na alatnoj traci odabrati View te ukljuciti New Guide
Layout [Slika 6]. On nam je potreban da nam prikaze resSetku u programu koju ¢emo koristiti

kao vodilju pri rezanju slika.

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike 8
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Proof Setup

Proof Colors Ctrl+Y
Gamut Warning  Shifts Ctrle ¥
Pucel Aspect Ratio »

Picel Aspec
32-bit Previey
Zoomin
Zoom Out
Fit on Screen
Fit Artboard on Screen
100%
200%
Print Size
ip Hori
Screen Mode

v Extras
Show

v Rulers Cul-R

¥ Snap Shifts Ctrie;
Snap To

Lock Gusdes Al Cts;

Lock Slices
Tear Shices

Slika 6.  Odabir New Guide Layout

Kada smo odabrali New Guide Layout otvara nam se sko¢ni prozor gdje biramo na koliko

stupaca odnosno redova zelimo izrezati sliku [Slika 7]. U ovom slucaju je to 3 reda i 3 stupca.

= , O B
7 R~R~<R i |

Slika7.  Sko¢ni prozor

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike 9



Ira Galosié Zavrsni rad

Kada smo to odabrali kliknemo na OK i odaberemo Slice From Guides [Slika 8].

Help

Slices From Guides

Slika 8.  Slice From Guides

Nakon toga smo gotovi sa rezanjem slike te je mozemo spremiti na racunalo. Odaberemo na
alatnoj traci File, Export, Save for Web (Legacy) [Slika 9]. Otvara nam se sko¢ni prozor gdje
odabiremo Zelimo i sliku spremiti kao JPEG/GIF/PNG/WBMP datoteku. U ovom slucaju
biramo ili JPEG ili PNG te smo s time zavrs$ili sa rezanjem slika. Izrezane slike spremaju se u

SVoju zasebnu mapu te ih sada mozemo koristiti U programu.

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike 10
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>

NN

|
»
T
O

lﬂ. p_

File | Edit Image Layer
New... Crl+N
Open... Ctrl+O
Browse in Bridge... Alt+Ctrl+ O
Open As... Alt+Shift+Ctrl+ O
Open as Smart Object...
Open Recent

Close Crl+W
Close All Alt+Crl+-W
Close and Go to Bridge...  Shift+Ctrl+W
Save Ctrl+5
Save As... Shift+ Ctrl+5
Revert

Generate
Share...
Share on Behance...

Search Adobe Stock...
Place Embedded...
Place Linked...
Package...

Automate
Scripts
Import

File Info... Alt+Shift+Ctrl+]

Print... Ctrl+P

Print One Copy Alt+Shift+ Ctrl+P

Exit Ctrl+Q

Slika 9.

From Guide}

Quick Export as PNG
Export As... Alt+Shift+ Ctrl+W

Export Preferences...

Artboards to Files...
Artboards to PDF...
Layer Comps to Files...
Layer Comps to PDF...
Layers to Files...

Color Lookup Tables...

Data Sets as Files...
Paths to lllustrator...
Render Video...
Zoomify...

Save for Web (Legacy)
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6. FORME | KONTROLE PROGRAMA

Za programski jezik Visual Basic najbitnije komponente za pisanje programa i razvoj aplikacije
su forme. Svaka od njih ima svoje kontrole i zadatke. Ovisno o tome §to nam je potrebno biramo

oblik forme.
Oblici formi su:
e Gumb
o Tekst
e Oznaka
e Prozor zasliku
e Prozor za listu

e Klizac¢

6.1. Gumb

Gumb je jedan od najcesce koristenih formi koji se koristi za obavljanje dogadaja kada netko

klikne na gumb.

Dogadaji koji se mogu izvrsiti nakon klika na gumb su primjerice:
e Otvaranje novog prozora
e Odabir
e Pojavljivanje novog gumba

e Mijenjanje boje

Neke stvari koje mozemo mijenjati na gumbu pomocu kontrola:
e Dimenzije gumba
e Boje gumba (obrub i ispuna)
e Tekst na gumbu

e Slika na gumbu

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike 12
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0 Buttonl D

Slika 10. Gumb

6.2. Prozor za sliku

Prozor za sliku je forma kojom mozemo prikazati sliku ili video na ekranu. Forma prozor za
sliku moze se koristiti zasebno kao pozadinska slika za druge forme ili skupa sa nekim drugim

formama, npr. gumbom, tako da se pritiskom na gumb listaju slike.

e e L
i
o ]
éF::::::::::D’.::::::::::D

Slika 11. Prozor za sliku

6.3. Tekst

Tekst je forma koja omogucuje unos teksta. Tekst se moze unositi za vrijeme pisanja programa
ili kada se program pokrene, moze prihvacati vise linija teksta i moguce je dodati klizacu traku

pomocu koje se mozemo pomicati.

Slika 12. Tekst
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7. NAREDBE ZA KONTROLU PROGRAMA

Kod pisanja bilo kakvog programa susrest ¢emo Se sa naredbama. Naredbe su potpune
instrukcije programu S§to treba napraviti. Naredbe mogu sadrzavati klju¢ne rijeci, varijable,

konstante, operatore i izraze.
Svaka naredba pripada u jednu od dvije kategorije naredbi, a to su:

e Deklaracijske naredbe — imenuju varijablu, konstantu, niz ili ostale procedure, mogu

specificirati vrstu podatka

e IzvrSne naredbe — iniciraju akcije. Ovakve naredbe pozivaju metode ili funkcije i mogu
se ponavljati ili granati kroz viSe blokova koda. One ukljuc¢uju naredbe pridruzivanja

koje zadaju vrijednost ili izraz varijabli ili konstanti.

Primjer deklaracijske naredbe u programu je ,,0im pravila As Boolean”. Program dajemo
naredbu pomoc¢u “Dim” da deklarira varijablu imena “pravila” te joj zadajemo vrstu podatka

“As Boolean”.

Tip podatka Boolean moze imati za vrijednost samo ,,True* ili ,,False”, to¢no ili neto¢no.
Boolean tip podatka sadrzi logicke vrijednosti te ga koristimo u slu¢ajevima kada nam kao
odgovor treba primjerice to¢no/neto¢no, da/ne, uklju¢eno/iskljuceno. Boolean nije numericki
tip podatka, te se njegove vrijednosti ne spremaju kao brojevi, Sto takoder znaci da ne moze
imati negativnu vrijednost. Kada program prikazuje numericke tipove podataka kao Boolean,
0 postaje False a sve ostale vrijednosti postaju True. Kada se Boolean prikazuje kao numericki
tip, False postaje 0, a True postaje -1. U naredbama programa mnogo je varijabli tipa Boolean,

te bez njih program nebi funkcionirao.

Sljede¢a naredba koja se mnogo ponavlja u programu je If..Then...Else naredba. Svaka
If...Then...Else naredba ima uvijet koji program provjerava je li ispunjen, te ovisno o tome

izvrSava zadanu grupu zadataka. Primjer If...Then...Else naredbe u programu [Slika 13]:

If pravila
PictureBoxl.Visible

pravila = True

Else

PictureBoxl.Visible
pravila
End If

Slika 13. If...Then...Else naredba
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U ovom bloku koda uvijet je da varijabla ,,pravila“ kao vrijednost ima False. Ako je uvijet
zadovoljen izvrsava se sljedec¢i blok naredbi: varijabla ,,PictureBox1.Visible* kao vrijednost
dobiva True, a vrijednost varijable ,,pravila®“ mijenja se u True to jest to¢no. To znaci da kada
igraC klikne na gumb ,,Pravila igre®, varijabla ,,pravila“ ve¢ ima zadanu vrijenost False, §to
znaci da je uvijet ispunjen te ulazimo u blok naredbi koji se sljedeci izvrSava, a to je da ,,pravila®
sada kao vrijednost imaju True, takoder se varijabli ,,PictureBox1.Visible* pridodaje vrijednost

True kako bi nam se na ekranu prikazala slika sa pravilima igre.

Ukoliko uvijet nije zadovoljen izvrSava se sljedeci blok naredbi, Else: ,,PictureBox1.Visible*
poprima vrijednost False, a varijabla ,,pravila‘“ zadrzava postojecu vrijednost False. To znaci da
sljedec¢i put kada igra¢ klikne na gumb ,,Pravila igre“, slika sa pravilima igre nestaje, t0 jest
,PictureBox1.Visible* poprima vrijednost False, kao 1 ,,pravila®.

Naredbom if vrsile su se konstantne provjere nakon svake promjene (pomaka slagalice), to jest
klika na dio slagalice. Te provjere sluzile su za to da odredimo koji sve dijelovi se smiju
pomaknuti ovisno o poziciji praznog dijela.

Dakle, naredba If...Then...Else ima 3 dijela: uvijet, prva naredba, druga naredba. Svaku
If... Then...Else naredbu treba zavrsiti sa ,,End If*.

Sljedeca naredba koja takoder ima uvijet je naredba While... End While. While... End While

naredba ispunjava niz naredbi sve dok je zadani uvijet ispunjen, to jest True. Primjer za While...
End While naredbu [Slika 14]:

While broj < 18

broj = broj + 1
End While

Slika 14. While... End While naredba

To zna¢i da sve dok je varijabla ,,broj* manja od 10, ta ista varijabla se uveéava za 1. Sto znadi
da kada varijabla ,,broj* poprimi vrijednost 11, uvijet nece biti ispunjen, Sto znaci da se vise

nece uvecavati i vrijednost joj ostaje 11.

Naredbu While... End While takoder trebamo zavr$iti sa ,,End While*.
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U programu mozemo vidjeti da se u While naredbi pojavljuje jos jedna naredba, a to je Select...
Case. To je naredba pomocu koje ovisno o razli¢itim stanjima odnosno vrijednostima varijable
mozemo odrediti razli¢it slijed dogadaja koji ¢e se odvijati. Primjer za Select... Case naredbu
[Slika 15]:

number

number
1 5
Debug.WriteLine("E

6, 7, &

Debug.Writeline("Between 6 and 8,

g 18

Debug.WriteLine("Equal to 2 or 18")

Debug.Writeline("Not between 1 and 18,

Slika 15. Select... Case naredba

Dakle deklarirana je varijabla ,,number* numeri¢kog tipa sa zadanom vrijednosti 8. U ovisnosti
o vrijednosti varijable ,,number* ispisuje se tekst na ekran. U ovom sluc€aju, varijabla ,,number
ima vrijednost 8 Sto znaci da ¢e se izvrsSiti sljedece: ,,Debug.WriteLine("Between 6 and 8,

inclusive")*. To znaci da ¢e nam se na ekranu ispisati poruka ,,Between 6 and 8, inclusive®.
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8. RAD U PROGRAMU

Pri otvaranju programa igra¢ ima odabir hoée 1i prvo procitati pravila igre ili ¢e odmah zapoceti

sa igrom. Klikom na gumb ,,Pravila igre* na ekranu se prikazuju pravila igre.

Kada igra¢ odabere da Zeli zapoceti sa igrom, prikazuje se prva razina igre [Slika 16]:

Slika 16. Prva razinaigre

Igra¢ klikom na kockice sa slikom koje dodiruju praznu kockicu pomice dijelove slagalice sve

dok ne dobije potpunu sliku. To znaci da ¢e jedna kockica uvijek biti prazna.

Slagalica ne treba biti slozena do kraja, ako igra¢ zna $to se nalazi na slici moze upisati odgovor

na za to predvideno mjesto (na dnu prozora) i time nastaviti dalje na sljede¢u razinu.

Kada je igrac rijesio prvu slagalicu odnosno pogodio $to se nalazi na slici, u donjem lijevom
kutu pojavljuje se gumb sa tekstom ,,Sljedeca igra“ koji igra¢ stisne kako bi zapo€eo novu

razinu igre [Slika 17].
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Sliedeéaigra  |plinska turbina TOCNO!

Slika 17. Druga razina igre

Igra¢ ponovno slaze slagalicu 1 pokuSava odgonetnuti Sto se nalazi na slici. Kada je odgovorio

tocno, prelazi na sljedecu, trecu i zadnju razinu [Slika 18].
Kada igrac slozi 1 trecu slagalicu, u donjem lijevom kutu prikazuje se natpis ,,Igra je gotova“ i

to je kraj igre.

Osvjezi

Slika 18. Treéa razina igre
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9. MOGUCNOST UNAPRIJEDENJA

Trenutno program radi, potpun je i nema gresaka, no uvijek ga je mogucée unaprijediti. Ovaj
program mogao bi se unaprijediti na razne nacine, neki od kojih su jednostavni za napraviti dok
su drugi kompliciraniji.

Sam kod programa sigurno se moze napisati na kraéi i bolji nacin, to je prva stvar od koje se
moze poceti sa unaprijedivanjem.

Neka jednostavna unaprijedenja bila bi primjerice vise razina igre. Igra trenutno ima samo 3
razine, no one se uvijek mogu nadodati. Na prvih nekoliko razina mogu se staviti neke
jednostavnije slike koje nisu toliko sloZene i sa toliko detalja, i onda §to vise razina igrac prede,

slagalice to jest slike postaju kompliciranije i sa viSe detalja na njima.

Jo$ jedna mogucnost unaprijedenja bila bi da se promijene dimenzije slagalice. Trenutno je
slagalica dimenzija 3x3, no moze se napraviti da primjerice prva razina igrice bude slagalica
dimenzija 3x3, zatim sljedeca 4x4, sljedeca 5x5, itd. Ili ne treba biti oblika kocke, moze biti
oblika pravokutnika. Dodatna stvar koja bi se mogla ubaciti je da igra¢ ima na odabir kakve
dimenzije slagalice Zeli ve¢ na pocetku igre.

Takoder, mogao bi se ubaciti nekakav mjera¢ vremena, da igra¢ vidi koliko dugo mu treba da
slozi slagalicu, ili brojac¢ poteza, da igra¢ vidi u koliko poteza je zavrsio igru.

Ne bi bilo loSe niti ubaciti nekakve smjernice kod upisa §to se nalazi na slici, primjerice ako se
na slici nalazi plinska turbina, a igra¢ upiSe samo ,,turbina®, da mu racunalo izbaci poruku ,,Da,
ali kakva?*.

I najvece unaprijedenje bilo bi napraviti fizicku igru. Provjera to¢nosti upisanog pojma mogla
bi se provjeriti izradom Kkartica sa svim pojmovima to jest predmetima prikazanim na slici, te
bi svaka kartica zajedno sa svojim pojmom mogla imati QR kod koji igrac skenira i provjeri
to¢nost svog odgovora. To bi zahtijevalo jako puno vremena i truda, i nebi bilo nimalo lako, ali
moguce je za napraviti 1 smatram da bi djeca Cak i viSe uzivala igrajuci fizicku verziju, nego

verziju na racunalu.
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10. PROGRAMSKI KOD

Public Class Forml

Dim vrijednost, brojac As Integer

Dim bl = False, b2 = False, b3 = False, b4 = False, b5 = False, b6 = False, b7 =
False, b8 = False, b9 = False

Dim pravila As Boolean

Dim pobrisi As Boolean

Dim tokarilica, plinskaturbina, glodalica As Boolean

Private Sub Forml_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles MyBase.lLoad
pobrisi = False
pravila = False
Labell.Visible = False
TextBox1l.Visible = False
PictureBoxl.Visible = False
Buttonl.Visible = False
Button2.Visible = False
Button3.Visible = False
Button4.Visible = False
Button5.Visible = False
Button6.Visible = False
Button7.Visible = False
Button8.Visible = False
Button9.Visible = False
Buttonl2.Visible = False
tokarilica = False
plinskaturbina = False
glodalica = False
PictureBox1l.BackgroundImage = Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI

RAD\pravilaigre.jpg")
End Sub

Private Sub Buttonll_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Buttonll.Click

If pravila = False Then
PictureBox1.Visible
pravila = True

Else
PictureBox1.Visible = False
pravila = False

End If

End Sub

True

Private Sub TextBox1l_TextChanged(sender As Object, e As EventArgs) Handles
TextBox1.TextChanged

Buttonl2.Visible = True

Buttonl2.Text = "Osvjezi"

Buttonl2.BackColor = Color.LightBlue

If tokarilica = True Then
If TextBoxl.Text = "tokarilica" Then
Buttonl2.Text = "Sljedeca igra"
Buttonl2.BackColor = Color.LightPink
Labell.Visible = True
Buttonl2.Visible = True
Else
Labell.Visible = False
Buttonl2.Visible = False
End If
End If
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If plinskaturbina = True Then

If TextBoxl.Text = "plinska turbina" Then

Buttonl2.Text =
Buttonl2.BackColor =
Labell.Visible = True
Buttonl2.Visible = True
Else
Labell.Visible =
End If
End If
If glodalica = True Then

False

"Sljedeca igra"
Color.LightPink

If TextBoxl.Text = "glodalica"™ Then

Labell.Visible = True
Buttonl2.BackColor =
Buttonl2.ForeColor =

Color.DarkRed
Color.White

Buttonl2.Text = "Igra je gotova"

Else
Labell.Visible =
End If
End If
End Sub
Private Sub Button7_Click(sender As
If b7 = True Then
If b4 = False Then
Button4.BackgroundImage
Button7.BackgroundImage
b7 = False
b4 = True
End If
If b8 = False Then
Button8.BackgroundImage
Button7.BackgroundImage
b7 = False
b8 = True
End If
End If
End Sub
Private Sub Button8_Click(sender As
If b8 = True Then
If b7 = False Then
Button7.BackgroundImage
Button8.BackgroundImage

False

b8 = False
b7 = True
End If
If b5 = False Then

Button5.BackgroundImage
Button8.BackgroundImage

b8 = False
b5 = True
End If

If b9 = False Then
Button9.BackgroundImage
Button8.BackgroundImage

b8 = False
b9 = True
End If
End If
End Sub

Private Sub Button9_Click(sender As
If b9 = True Then
If b8 = False Then

Object, e

= Button7.

= Nothing

= Button7.

= Nothing

Object, e

= Button8
= Nothing

= Button8.

= Nothing

= Button8
= Nothing

Object, e

As EventArgs) Handles Button7.Click

BackgroundImage

BackgroundImage

As EventArgs) Handles Button8.Click

.BackgroundImage

BackgroundImage

.BackgroundImage

As EventArgs) Handles Button9.Click
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End
End Sub

Button8.BackgroundImage
Button9.BackgroundImage

b9 = False
b8 = True
End If

If b6 = False Then
Button6.BackgroundImage
Button9.BackgroundImage

b9 = False
b6 = True
End If

If

Private Sub Button6_Click(sender As
If b6 = True Then

End
End Sub

If b3 = False Then
Button3.BackgroundImage
Button6.BackgroundImage

b6 = False
b3 = True
End If

If b5 = False Then
Button5.BackgroundImage
Button6.BackgroundImage

b6 = False
b5 = True
End If

If b9 = False Then
Button9.BackgroundImage
Button6.BackgroundImage

b6 = False
b9 = True
End If

If

= Button9.BackgroundImage
= Nothing

= Button9.BackgroundImage
= Nothing

Object, e As EventArgs) Handles Button6.Click
= Button6.BackgroundImage

= Nothing

= Button6.BackgroundImage
= Nothing

= Button6.BackgroundImage
= Nothing

Private Sub Button5_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button5.Click
If b5 = True Then

End

If b4 = False Then
Button4.BackgroundImage
Button5.BackgroundImage

b5 = False
b4 = True
End If

If b2 = False Then
Button2.BackgroundImage
Button5.BackgroundImage

b5 = False
b2 = True
End If

If b6 = False Then
Button6.BackgroundImage
Button5.BackgroundImage

b5 = False
b6 = True
End If

If b8 = False Then
Button8.BackgroundImage
Button5.BackgroundImage

b5 = False
b8 = True
End If

If

Button5.BackgroundImage
= Nothing

= Button5.BackgroundImage
= Nothing

= Button5.BackgroundImage
= Nothing

= Button5.BackgroundImage
= Nothing

SVEUCILISTE U RIJECI - Studij politehnike

22



Ira Galosié¢

Zavrsni rad

End Sub
Private Sub Button4_Click(sender As
If b4 = True Then
If bl = False Then
Buttonl.BackgroundImage
Button4.BackgroundImage

b4 = False
bl = True
End If
If b5 = False Then

Button5.BackgroundImage
Button4.BackgroundImage

b4 = False
b5 = True
End If
If b7 = False Then

Button7.BackgroundImage
Button4.BackgroundImage
b4 = False
b7 = True
End If
End If
End Sub
Private Sub Button3_Click(sender As
If b3 = True Then
If b2 = False Then
Button2.BackgroundImage
Button3.BackgroundImage

b3 = False
b2 = True
End If

If b6 = False Then
Button6.BackgroundImage
Button3.BackgroundImage

b3 = False
b6 = True
End If
End If
End Sub

Private Sub Button2_Click(sender As
If b2 = True Then
If bl = False Then
Buttonl.BackgroundImage
Button2.BackgroundImage

b2 = False
bl = True
End If
If b5 = False Then

Button5.BackgroundImage
Button2.BackgroundImage

b2 = False
b5 = True
End If
If b3 = False Then

Button3.BackgroundImage
Button2.BackgroundImage

b2 = False
b3 = True
End If
End If
End Sub

Private Sub Buttonl_Click(sender As

Object, e

= Button4.

= Nothing

= Button4.

= Nothing

= Button4.

= Nothing

Object, e

= Button3.

= Nothing

= Button3.

= Nothing

Object, e

= Button2
= Nothing

= Button2.

= Nothing

= Button2.

= Nothing

Object, e

As EventArgs) Handles Button4.Click

BackgroundImage

BackgroundImage

BackgroundImage

As EventArgs) Handles Button3.Click

BackgroundImage

BackgroundImage

As EventArgs) Handles Button2.Click

.BackgroundImage

BackgroundImage

BackgroundImage

As EventArgs) Handles Buttonl.Click
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If bl = True Then
If b2 = False Then
Button2.BackgroundImage = Buttonl.BackgroundImage
Buttonl.BackgroundImage = Nothing

bl = False
b2 = True
End If

If b4 = False Then
Button4.BackgroundImage = Buttonl.BackgroundImage
Buttonl.BackgroundImage = Nothing

bl = False
b4 = True
End If
End If
End Sub

Private Sub Buttonl@_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles
Buttonle.Click

Buttonl.Visible = True
Button2.Visible = True
Button3.Visible = True
Button4.Visible = True
Button5.Visible = True
Button6.Visible = True
Button7.Visible = True
Button8.Visible = True
Button9.Visible = True

Buttonl@.Visible = False
Buttonll.Visible = False
Buttonl2.Visible = False
TextBox1l.Visible = True

tokarilica = True

Buttonl.BackgroundImage = Nothing
Button2.BackgroundImage = Nothing
Button3.BackgroundImage = Nothing
Buttond.BackgroundImage = Nothing
Button5.BackgroundImage = Nothing
Button6.BackgroundImage = Nothing
Button7.BackgroundImage = Nothing
Button8.BackgroundImage = Nothing
Button9.BackgroundImage = Nothing

vrijednost = ((9 * Rnd()) + 1)

Select Case vrijednost
Case 1
Buttonl.BackgroundImage = Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA
ZAVRSNI RAD\tokarilical.jpg")

bl = True
brojac = 1
Case 2

Button2.BackgroundImage = Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA
ZAVRSNI RAD\tokarilical.jpg")

b2 = True
brojac = 1
Case 3

Button3.BackgroundImage = Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA
ZAVRSNI RAD\tokarilical.jpg")

b3 = True
brojac = 1
Case 4
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Button4.BackgroundImage = Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA
ZAVRSNI RAD\tokarilical.jpg")

b4 = True
brojac = 1
Case 5

Button5.BackgroundImage = Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA
ZAVRSNI RAD\tokarilical.jpg")

b5 = True
brojac = 1
Case 6

Button6.BackgroundImage = Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA
ZAVRSNI RAD\tokarilical.jpg")

b6 = True
brojac = 1
Case 7

Button7.BackgroundImage = Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA
ZAVRSNI RAD\tokarilical.jpg")

b7 = True
brojac = 1
Case 8

Button8.BackgroundImage = Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA
ZAVRSNI RAD\tokarilical.jpg")

b8 = True
brojac =1
Case 9

Button9.BackgroundImage = Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA
ZAVRSNI RAD\tokarilical.jpg")

b9 = True
brojac = 1
End Select

While brojac =1
vrijednost = ((9 * Rnd()) + 1)
Select Case vrijednost
Case 1
If bl = False Then
Buttonl.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica2.jpg")

bl = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 2
If b2 = False Then
Button2.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica2.jpg")

b2 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 3
If b3 = False Then
Button3.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica2.jpg")

b3 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 4
If b4 = False Then
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Button4.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica2.jpg")

b4 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 5
If b5 = False Then
Button5.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica2.jpg")

b5 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 6
If b6 = False Then
Button6.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica2.jpg")

b6 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 7
If b7 = False Then
Button7.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica2.jpg")

b7 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 8
If b8 = False Then
Button8.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica2.jpg")

b8 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 9
If b9 = False Then
Button9.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica2.jpg")

b9 = True
brojac = brojac + 1
End If
End Select
End While

While brojac = 2

vrijednost = ((9 * Rnd()) + 1)
Select Case vrijednost
Case 1

If bl = False Then
Buttonl.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica3.jpg")

bl = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 2
If b2 = False Then
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Button2.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica3.jpg")

b2 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 3
If b3 = False Then
Button3.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica3.jpg")

b3 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 4
If b4 = False Then
Button4.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica3.jpg")

b4 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 5
If b5 = False Then
Button5.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica3.jpg")

b5 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 6
If b6 = False Then
Button6.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica3.jpg")

b6 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 7
If b7 = False Then
Button7.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica3.jpg")

b7 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 8
If b8 = False Then
Button8.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica3.jpg")

b8 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 9
If b9 = False Then
Button9.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica3.jpg")

b9 = True
brojac = brojac + 1
End If
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Image.

Image.

Image.

Image.

Image.

Image.

End Select
End While
While brojac = 3

vrijednost = ((9 * Rnd()) + 1)

Select Case vrijednost

Case 1
If bl = False Then
Buttonl.BackgroundImage =

FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica4.
bl = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 2
If b2 = False Then
Button2.BackgroundImage =

FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica4.
b2 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 3
If b3 = False Then
Button3.BackgroundImage =

FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica4.
b3 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 4
If b4 = False Then
Button4.BackgroundImage =

FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica4.
b4 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 5
If b5 = False Then
Button5.BackgroundImage =

FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica4.
b5 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 6
If b6 = False Then
Button6.BackgroundImage =

FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica4.
b6 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 7
If b7 = False Then

Button7.BackgroundImage = Image.FromFile("VvIRA ZAVRSNI

RAD\tokarilica4.jpg")

b7 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 8

jpg")

jpg")

jpg")

jpg")

jpg")

jpg")
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If b8 = False Then
Button8.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica4.jpg")

b8 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 9
If b9 = False Then
Button9.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica4.jpg")

b9 = True
brojac = brojac + 1
End If
End Select
End While

While brojac = 4
vrijednost = ((9 * Rnd()) + 1)
Select Case vrijednost
Case 1
If bl = False Then
Buttonl.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica5.jpg")

bl = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 2
If b2 = False Then
Button2.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica5.jpg")

b2 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 3
If b3 = False Then
Button3.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica5.jpg")

b3 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 4
If b4 = False Then
Button4.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica5.jpg")

b4 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 5
If b5 = False Then
Button5.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica5.jpg")

b5 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 6
If b6 = False Then
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Button6.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica5.jpg")

b6 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 7
If b7 = False Then
Button7.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica5.jpg")

b7 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 8
If b8 = False Then
Button8.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica5.jpg")

b8 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 9
If b9 = False Then
Button9.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica5.jpg")

b9 = True
brojac = brojac + 1
End If
End Select
End While

While brojac = 5
vrijednost = ((9 * Rnd()) + 1)
Select Case vrijednost
Case 1
If bl = False Then
Buttonl.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica6.jpg")

bl = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 2
If b2 = False Then
Button2.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica6.jpg")

b2 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 3
If b3 = False Then
Button3.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica6.jpg")

b3 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 4
If b4 = False Then
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Button4.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica6.jpg")

b4 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 5
If b5 = False Then
Button5.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica6.jpg")

b5 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 6
If b6 = False Then
Button6.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica6.jpg")

b6 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 7
If b7 = False Then
Button7.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica6.jpg")

b7 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 8
If b8 = False Then
Button8.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica6.jpg")

b8 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 9
If b9 = False Then
Button9.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica6.jpg")

b9 = True
brojac = brojac + 1
End If
End Select
End While

While brojac = 6
vrijednost = ((9 * Rnd()) + 1)
Select Case vrijednost
Case 1
If bl = False Then
Buttonl.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica7.jpg")

bl = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 2
If b2 = False Then
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Button2.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica7.jpg")

b2 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 3
If b3 = False Then
Button3.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica7.jpg")

b3 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 4
If b4 = False Then
Button4.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica7.jpg")

b4 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 5
If b5 = False Then
Button5.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica7.jpg")

b5 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 6
If b6 = False Then
Button6.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica7.jpg")

b6 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 7
If b7 = False Then
Button7.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica7.jpg")

b7 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 8
If b8 = False Then
Button8.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica7.jpg")

b8 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 9
If b9 = False Then
Button9.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica7.jpg")

b9 = True
brojac = brojac + 1
End If
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End Select
End While
While brojac = 7

vrijednost = ((9 * Rnd()) + 1)

Select Case vrijednost

Case 1
If bl = False Then
Buttonl.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica8.jpg")

bl = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 2
If b2 = False Then
Button2.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica8.jpg")

b2 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 3
If b3 = False Then
Button3.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica8.jpg")

b3 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 4
If b4 = False Then
Button4.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica8.jpg")

b4 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 5
If b5 = False Then
Button5.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica8.jpg")

b5 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 6
If b6 = False Then
Button6.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica8.jpg")

b6 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 7
If b7 = False Then
Button7.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica8.jpg")

b7 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 8
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If b8 = False Then
Button8.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica8.jpg")

b8 = True
brojac = brojac + 1
End If

Case 9
If b9 = False Then
Button9.BackgroundImage =
Image.FromFile("C:\Users\Ira\Desktop\IRA ZAVRSNI RAD\tokarilica8.jpg")

b9 = True
brojac = brojac + 1
End If
End Select
End While

End Sub
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11. ZAKLJUCAK

Ono $to bi ja voljela posti¢i ovom igrom je probuditi Zelju u djeci da razmisljaju i rade na svojim
vjeStinama rijeSavanja problema, a uz to nauce nesto ili dopune postojece znanje. Mislim da je
djeci opcenito potrebno na zabavniji na¢in predavati gradivo 1 mislim da su igrice jako dobar

nacin za postici to jer ih ima na milijune i u vecini slucaja vrlo su lako dostupne.

Naravno, igri bi bilo dobro dodati neka nova unaprijedenja sa vremenom, od kojih bi najvece

bilo upravo fizicka igra kako bi bila jo$ jednostavnija i pristupacnija za djecu.
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